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Taramul zeilor Nordului

Deasupra Marii Nordului, in inaltul cerului impanzit de norii cei cenusglii traia
Aesir, atotputernica stirpe a zeilor.

Iar imparatia acestora purta numele de Asgardr. Aproape fiecare dintre
acestl zel era un razboinic inversunat si avea tot atatea cusururi si slabiciuni ca
sl muritorii a caror soartd o hotarau. Zeilor le placea si se desfete in petreceri
furtunoase, sa duca batalii singeroase si, atunci cand se adunau laolalta, pentru
a se sfatui in privinta viitorului celor trei tArAmuri, si se sfadeasca si si zbiere tot
atat de tare precum o faceau si pAmantenii. Fiecare zeu din cuprinsul 1mparatlel
Asgardr stdpanea cate o minundtie de palat si, atdta vreme cat zeita fdunn le
impartea merele de aur ale tineretii, nici ci se pomenea in acel tiram de vreo boald
sau de batranete. Acum, chiar asa, nemuritori, nu erau ei zeii acestia.

Cel mai de seama dintre ei se numea Odinn s1 toti ceilalti zei i se supuneau.
Odinn nu vedea decat cu unul dintre ochi, avand o intelepciune coplesitoare si
puteri magice ascunse. De la indltimea tronului siu ceresc, acesta putea patrunde
cu privirea inlduntrul celorlalte doua taramuri, Midgardr si Niflheimr, asa ca nimic
nu-1ramanea ascuns. lar daca se intAmpla ca vreo patura de nori si-i stanjeneasca
vederea, atunci Odinn i trimitea drept iscoade pe cei doi corbi ai sai.

Cu toate cad Odinn era atotputernicul neamului de zei Aesir, felul siu de-a
fi nu era nici pe departe vreo pildid de urmat. Dimpotriva. Era plin de nibadai,
1i lua pe ceilalti pe nepregatite si era plin de el. Nu de putine ori seména vrajba
printre muritori, starnea razboaie si hotara dupd bunul siu plac cui i se cuvenea
izbanda. E tot atat de adevirat insa ci pe cei mai stragnici dintre razboinici, cazuti
totusi pe campul de lupta, 1i aducea la el, in cer, urmand ca de atunci inainte si
intre in randurile asa-numitei ostiri a lui Odinn. Si asta pentru ca Asgardr chiar
avea nevoie de o ostire! Céci pana si imparatia de deasupra norilor era pandita
de primejdii. Inca de la inceputul inceputului curgerii timpului stapanirea zeilor
fusese amenintata statornic de citre uriasi. Alaturi de Hel, zeita mortilor, si de
toate creaturile Intunerlculm acestiuriasi asteptau sfarsitul tiramurilor, aga-zisul
Ragnarsk. In aceastd din urma lupta, asa cum gréaia o prorocire, tot lucrul si toata
fiinta aflate pana atunci in picioare ar fi fost ficute una cu pamantul. Dar tot



atunci si zeii gi-ar fi aflat sfarsitul, iar din ruinele vechii ordini s-ar fi intrupat o
lume noua.

Dar pana sa se ajunga acolo, impérétia Cerului se afla in paza lui Thoérr, zeul
tunetelor. Tar lui Thérr chiar i se spunea ,,omoratorul de uriasi”. Caci iar si iar,
acesta pleca la lupta cu acestia din urma, pentru a apara stapanirea zeilor. Acest
Thérr era aproape de neinvins, cici se slujea de o arméa vrajitd, ciocanul-fulger
Mjéllnir, cel care nu-gi gresise niciodatd tinta si care, dupa fiecare aruncare, se
intorcea in mana stapanului sau. Iar de se starnea vreme rea, de tuna si fulgera,
atunci stia toata suflarea, din toate taramurile, cd Thérr se afla avantat in lupta.
Cu toate ca era fiul cel mare al lui Odinn s1 stapanea alaturi de acesta, roscovanul
zeu al tunetelor era taman opusul tatalul sau.

In timp ce Odinn era zeul celor nobili s1 al celor avuti, Thorr era protectorul
celor simpli, din popor. Era strasnic, insi milos si drept. Pacatul era ca zeului
tunetelor ii lipsea tocmai siretenia lui Odinn, ceea ce ficea ca, deseori, sa fie dus de
nas. Mai cu seama Loki, cel pe jumatate uriasg, care izbutise si castige prietenia lui
Thoérr si increderea celorlalti zei, triagea foloase, pentru el insusi, de pe urma firii
blajine a zeului tunetelor. Si, intr-o buna zi, Loki avea sa ajungi chiar in fruntea
fortelor Intunericului in riazboiul acestora impotriva zeilor.



Nasterea taramurilor

Au fost vremuri, inainte de orice alte vremuri, in care toate cele si-au aflat
inceputurile lor. In acele timpuri nu era nici nisip, nici mare, nici talazuri reci ori
Inaltul cerului, ci numai un Nimic, un hiu cascat, pe nume Ginnungagap.

Si astfel avea sa si adiste mult timp. Apoi, asa, deodata, acel Nimic porni sa se
incalzeasca spre partea sa de miazazi. Si totul se infierbanta si iar se infierbanta,
flicari incepurd si aburce in Intuneric si din jaratic se ndscu Muspellsheimr,
Taramul Focului Vesgnic.

La miazanoapte insa, Nimicul cel rece se facu si mai rece. Si fu rece, din ce
in ce mai rece, astfel cd, pana la urma, Intunericul pur si simplu ingheta bocna,
plasmuindu-se astfel un loc al Beznei, pe nume Niflheimr, Taramul Negurii.

Cu timpul totusi, paméanturile cele reci si cele fierbinti ajunsera si se intinda
unele catre celelalte. Si se latira, si se lungira, ajungand tot mai intinse si aproape
ca se atinsera, iar cu acel prilej Vantul purta scanteile din taramul Mdspellsheimr
asupra Taramului Negurii. Asa se contopira focurile cu gheturile, iar din piciturile
scurse pe aceasta cale se nascu prima faptura: Ymir, uriasul dintéi.

Pe dinduntru insa, in acest Ymir colciiau numai puteri dugmanoase. Si sase
capete ajunserd sa creascd pe al sdu trunchi, iar el era natang, pocit sl lenes.
Aflandu-se in somn, din trupul siu, prin vraja cumplitd, iesira la iveald un barbat
s1 o femeie, in timp ce din cele doud picioare ale lui i se iti un fiu.

S1 asa, fard ca macar si-si dea seama, Ymir zamisli neamul Uriasilor de
Promoroaca, cel mai vechi si mai vechi dintre neamuri.

Pentru a-si potoli si el foamea, Ymir bau din laptele celei dintai vaci, o namila
urieseasca. Hrana atat de grasi a ficut ca, in scurtd vreme, trupul lui Ymir sa
ajunga sa dospeascd peste masurd si nu duca mult pAna cand uriasul dintai se facu
tot atat de mare precum un munte adevarat.

Intr-o buna z1, se intampla ca vaca sd se-apuce si lingé partea sirati a unei
halci de gheata si, pe nepusd masa, de-acolo iesi la iveald un barbat. Acesta era
o faptura placuta vederii, puternica si pe de-a-ntregul altfel decat Uriasii de
Promoroaca. lar acesta fu tocmai stramosul zeilor. Nici nu se desprinse el bine
din gheata aceea, ca dadu pe data nastere, el insusi, unui fiu, pe care il numi Borr.
Ajungand flicau in toatd puterea, acesta se insuri cu Bestla, preafrumoasa fiica a
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unuia dintre Uriasii de Promoroacd, iar cei doi avurd impreunai trei feciori: Odinn,
Villi g1 Vé.

Aceste trei odrasle fura cu adevarat primii zei.

()dinn, cel dintai nascut, avea sa fie de acum Inainte si Intaiul Intre zei,
asezat inaintea lui Villi si a lui Vé. La timpul potrivit, cei trei frati plecara de la
parinti, mergand catre inneguratul si inghetatul taram Niflheimr, cu gandul sa-1
oranduiasca dupa vrerea lor. Dar, fiindca Ymir si vlastarele sale nu se aratara deloc
dornici sa se supuna acestor noi randuieli, se ajunse la lupta, iar zeii ii rApusera pe
vechii uriagi. Sangele lui Ymir scalda intreg taramul si astfel se inecara toti Uriasii
de Promoroaca. Toti, mai putin insa cel pe nume Bergelmir, un urias deosebit de
viclean. El si nevasta lui izbutira sa scape cu viata, fugind cu o barca. De la acestia
doi aveau sa se traga mai apoi toti urmasii spitei uriasilor.

Dupa moartea lui Ymir, zeil aruncara trupul acestui uriags monstruos in
Ginnungagap, genunea inceputului, plamadind din acest hau cele trei taramuri:
Asgardr, Midgardr si Niflheimr.

Mai intai, luara carnea lui Ymir, prefacand-o in pamant. Din sangele uriasului
au facut toate apele: mari, ape curgatoare silacuri. Deoarece insd hdul Ginnungagap
era lipsit de un Sus si de un Jos, 1ar locul pustiu se intindea fara margini, zeii au
ticluit din harca lui Ymir bolta cerului si norii din creierul dinduntrul harcii. Pe
urma, din mare, Odinn a ridicat Taramul de Mijloc si 1-a numit Midgardr.

Taramul Midgardr era frumos, iar zeii se aratara nespus de multumiti de
lucrarea lor. Marea cea azurie scalda uscatul, pretutindeni crestea verdeata si un
vazduh prietenos se arcuia deasupra. Numai cd Midgardr era un taram nelocuit
de nimeni. Asa ca zeii hotarara sa zamisleascd oamenii. Din doi busteni, aruncati
pe tarm de apele marii, alcatuira un barbat si o femeie, pe care i chemara Askr si
Embla, nume, in limba cea veche a Nordului, potrivite lemnului de frasin si celui
de ulm. Odinn avea si le diruiasca suflarea, viata si simtirea, in timp ce de la Villi
cel dol capatara puterea de a intelege, pe aceea de a simti, precum si miscarile. Vé
fu cel care facu in aga fel ca perechea de oameni sa fie in stare de atunci inainte
sa auda si sa vorbeasca. Si, odata daruiti cu toate cele, Askr s1i Embla urmau sa-si
duca traiul in Midgardr si tot acolo si se si inmulteasca.

Sfredeliturile si vagaunele din adancul pamantului fura lasate de cei trei zei
in seama Alfilor intunecati sau a Piticilor, surghiunindu-i pe uriasi in salbaticia
Utgardr, dincolo de fruntariile tdramului statornicit.

Iar dupa ce toate acestea fura savarsite, zeii isi inaltara deasupra norilor propria
imparatie, careia aveau si-i dea numele de Asgardr, adica imparatia neamului de
zei Aesir. In cea mai apropiata vecinatate cu Asgardr se afla Vanahaimr, impéaratia
1n care traia neamul mai potolitilor zei Vanir. Cea de-a treia imparatie de deasupra
norilor fu cea a Alfilor Luminosi. Si asa se niscu Taramul Cel Mai de Sus.

S
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de Promoroaca, Midgardsormr, Sarpele-din-Midgardr, cel datator de spaime, si
insusgi propriul ei frate, Fenrir, uriasul lup drécesc.

S1, agsa cum le fusese prorocit zeilor, tocmai acest lup amarnic ar fi urmat sa
starneasca pieirea taramurilor. Asta i-a facut pe zei ca, folosindu-se de un siretlic,
sa-l1 puna pe Fenrir in fiare, proptindu-i si o sabie intre falci, pentru ca acesta sa
nu-si poata inchide botul.

Tar daca totusi s-ar fi ajuns la Ragnarok si i-ar fi venit si lupului sorocul, acesta
s-ar fi eliberat si ar fi dat iama printre zei, cot la cot cu fortele Taramului Celui Mai
de Jos. Iar cand locuitorii Taramului Celui Mai de Sus ar fi pornit impotriva celor
al Taramului Celui Mai de Jos, atunci totul s-ar fi spulberat in jur.

Pana si vesnic verdele frasin al lumii, Yggdrasill, copacul pe veci, ar fi ajuns
sa se usuce. Asemenea unei adevarate osii a vietii, acesta strabatea in cresterea
lui toate cele trei taramuri. Radacinile lui ajungeau panid in cele mai adanci
vagauni din Niflheimr, de trunchiul lui se rezema Taramul de Mijloc, iar coroana
lui puternica tinea de adapost taramului Asgardr. La poalele lui Yggdrasill rodea
insa pe dedesubt, si asta de la inceputul inceputului de timp, dragonul Nidhoggr,
lar cand s-ar fi implinit sorocul vestejirii copacului celui vesnic, atunci, odata cu el,
s-ar fi stins si toate celelalte.
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